ВАЖНО: МАКЕТЫ, СОЗДАННЫЕ С ПОМОЩЬЮ ИИ (ИСКУССТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ) И ПРОГРАММ ДЛЯ ВЕБ-ДИЗАЙНА
На данный момент все макеты, созданные с помощью ИИ, включая ChatGPT, не отвечают требованиям к макетам, предоставляемым для печати. Такие материалы являются референсами (набросками) для последующей вёрстки печатных макетов профессиональными дизайнерами-верстальщиками, специализирующимися на полиграфической продукции, а не на веб-дизайне.
Настоятельно рекомендуем использовать для подготовки печатных макетов профильные программные продукты:
· Adobe Photoshop — для работы с растровыми иллюстрациями;
· Adobe Illustrator — для работы с векторными иллюстрациями;
· Adobe InDesign — для вёрстки, компоновки текста и иллюстраций;
· Adobe Acrobat Pro — для работы с PDF-файлами и проверки макета перед отправкой на печать.
Программные продукты, созданные для веб-дизайна, например Figma и Canva, не предназначены для подготовки макетов к печати. Полученные из этих программ PDF-файлы годятся только для просмотра, но не для печати.
Переподготовка таких макетов занимает существенное время, а получаемый продукт заведомо уступает по качеству тому, который мог бы быть изготовлен при изначальной вёрстке в пакете Adobe.
ФОРМАТ ФАЙЛОВ
· пополосные PDF (вылеты под обрез 3–5 мм)
· Adobe Illustrator (вылеты под обрез 3–5 мм)
· пакет вёрстки InDesign (Файлы вёрстки, выполненные в программе InDesign принимаются только в составе полного пакета (File=>Package/Файл=>Упаковать) (вылеты под обрез 3–5 мм)
· CorelDRAW до версии 2021 включительно (вылеты под обрез 3–5 мм)
· TIFF (для широкоформатной печати) (вылеты под обрез 2 мм)
ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ
· цветовая модель CMYK
· растровые изображения с разрешением от 300 ppi в масштабе 1:1
· все изображения должны быть встроены в макет
· шрифты должны быть переведены в кривые (если в текст макета требуется внести правки, необходимо прикладывать файлы использованных в публикации шрифтов (наиболее стабильно себя показали шрифты с разрешением .otf)
· все градиенты, эффекты, прозрачности, обтравочные маски и другие эффекты должны быть преобразованы в растровое изображение CMYK с разрешением от 300 ppi.
· все обводки должны быть разобраны (кроме контура ножа для плоттерной резки)
· размер макета должен быть в миллиметрах и соответствовать дообрезному формату продукции
· не допускается атрибут «overprint» на любом цвете, кроме чёрного цвета и цветов Pantone (на серый «overprint» не требуется)
· вылеты по 3 мм с каждой стороны (для листовой продукции)
· вылеты по 5 мм с каждой стороны (для многостраничной и вырубной продукции)
· вылеты по 10 мм с каждой стороны (для обложки с «квадрачением»)
· расстояние от значимых элементов макета до линии реза должно быть не менее 5 мм (кроме макетов для плоттерной надсечки – не менее 2 мм)
· расстояние от корешка до значимых элементов макета для изделий на пружину и мягкий переплёт – не менее 15 мм
· Категорически не рекомендуется использовать рамки из-за допустимой погрешности при печати и резке. Отступ рамки от линии реза должен составлять не менее 5–7 мм, а для широкоформатной печати — не менее 10 мм. Даже при соблюдении этих отступов возможны небольшие отклонения. Оформляя заказ с макетом, содержащим рамки, вы принимаете риск возможной неравномерности рамки после резки.
· линии биговки / скругления / вырубки / ножи и прочих вспомогательных элементов нужно размещать на отдельном слое
· в файле не должно быть меток реза
· дополнительные элементы отделки (белила, выборочный лак, тиснение, конгрев, фольгирование) нужно размещать на отдельном слое или странице (но в тех же координатах, что и печатный макет)
· развороты и спуски полос не принимаются (исключения – обложки и евробуклеты). Каждое изделие должно быть в отдельном файле.
QR-КОД
· минимальный размер простого QR-кода – 15 мм.
· минимальный размер сложного QR-кода – 20 мм.
Если QR-код меньше рекомендованных размеров, рекомендуется сделать пробу печати.
Если QR-код генерируется сотрудниками препресс-отдела, заказчик обязан его проверить.
В случае выявления на печати нерабочего / не содержащего нужную информацию QR-кода, типография ответственности не несёт.
ЦИФРОВАЯ ПЕЧАТЬ
· цветовой профиль Coated FOGRA39 (ISO 12647-2:2004).icc
· не допускается использование цветов Spot и Pantone
· минимальная толщина однокрасочной линии — 0,1 мм; линии CMYK — 0,15–0,2 мм; линии в выворотке — 0,2 мм
· чёрный цвет текста и мелких элементов должен быть K — 100%
· для печати фона, плашек и других крупных элементов используется составной черный: например: C 60% / M 60% / Y 60% / K 100%
ОФСЕТНАЯ ПЕЧАТЬ
· чёрный цвет текста и мелких элементов должен быть K — 100%, на эти элементы должен быть поставлен атрибут «overprint»
· для печати фона, плашек и других крупных элементов используется составной черный: C 60% / M 60% / Y 60% / K 100%
· сумма красочности для мелованных бумаг должна составлять не более 300%, цветовой профиль ISO Coated v2 300% (ECI).icc
· сумма красочности для не мелованных бумаг должна составлять не более 260%, цветовой профиль ISOcoated_VIGC_39L_260_v4.icc
· (цветовые профили – https://disk.yandex.ru/d/KE3_0cekutB9zg)
СБОРКА НА ПРУЖИНУ
· на превью обязательно должна быть обозначена сторона навивки пружины
· Обложка / Подложка / Блок – отдельными файлами
· отступы от обрезного формата до значимых элементов, со стороны пружины – не менее 15 мм, с остальных сторон — не менее 5 мм
СБОРКА НА КБС
· Обложка / Блок – отдельными файлами
· Обложка разворотом, с учётом корешка. Линии биговки вынесены на отдельный слой. На внутреннем развороте нужна выборка «под клей» = толщина корешка + 4 мм.
· Расчёт корешка – уточняем у технолога
· Блок пополосно. В корешке выборка под клей по 2 мм
· На обложке и блоке, от края ОБРЕЗНОГО формата, со стороны корешка, до значимых элементов — не менее 15 мм.
· Не рекомендуется вёрстка иллюстраций на разворот
СБОРКА НА СКРЕПКУ
· Обложка / Блок – по-полосный файл
· отступы от обрезного формата до значимой информации — минимум 5 мм
· вылеты под обрез – 5 мм.
СБОРКА НА СКРЕПКУ С «КВАДРАЧЕНИЕМ»
· Обложка / Блок – отдельными файлами
· отступы от обрезного формата до значимой информации — минимум 5 мм
· вылеты под обрез у блока – 5 мм. Со всех сторон — уникальные, то есть в корешке свой вылет, а не «кусочек» соседней полосы
· вылеты под обрез у обложки – 10 мм
· спуск на блок делается препресс-отделом типографии
СБОРКА НА 7БЦ
· Обложка / Блок – отдельными файлами
· Обложка разворотом, с учётом корешка и подгибов (по 20 мм). Линии биговки вынесены на отдельный слой.
· Расчёт корешка – уточняется у технолога
· Блок пополосно (спуски «тетрадками» делает препресс-отдел)
· Не рекомендуется вёрстка иллюстраций на разворот
ШИРОКОФОРМАТНАЯ ПЕЧАТЬ
· формат – TIFF (вылеты под обрез 2 мм), CMYK, разрешение – 72–300 ppi
· цветовой профиль Coated FOGRA39 (ISO 12647-2:2004).icc
· если в макете предусмотрены люверсы, то отступ от обрезного края до значимой информации должен быть не менее 60 мм
· в макетах Roll-up под конструкцию отступы от обрезного формата до значимой информации: сверху – не менее 30 мм, снизу – не менее 100 мм.
УФ-ПЕЧАТЬ
· цветовой профиль Coated FOGRA39 (ISO 12647-2:2004).icc
· графические элементы должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,15 мм
· минимальное расстояние между элементами печати 0,15 мм
· подложка из белил должна быть меньше CMYK на 0,1–0,2 мм с каждой стороны
· лак должен быть меньше CMYK на 0,1–0,2 мм с каждой стороны
· минимальная толщина линии по поверхности софт-тач 0,8 мм
· белила и лак задаются плашечными цветами, с атрибутом Overprint. Порядок слоёв в документе «снизу вверх» – CMYK / Белила / Лак
ТИСНЕНИЕ / КОНГРЕВ
· графические элементы должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,15 мм
· минимальное расстояние между элементами печати 0,3 мм
· рекомендуется использовать шрифт без засечек
ФОЛЬГИРОВАНИЕ
· графические элементы для фольгирования должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,1 мм
ЛАЗЕРНАЯ ГРАВИРОВКА
· графические элементы должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,15 мм
· минимальная толщина линии по поверхности софт-тач 0,2 мм
· минимальное расстояние между элементами печати 0,25 мм
· минимальное расстояние между элементами печати по поверхности софт-тач 0,4 мм
· Минимально возможная высота букв 1 мм.
· При гравировке лазером CO₂ минимально возможная высота букв 3 мм.
· При гравировке лазером CO2 минимально допустимая толщина линий 0,5 мм, и расстояние между элементами, в том числе инверсных линий (для вывороток) 0,7 мм.
ТАМПОПЕЧАТЬ
· графические элементы должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,2 мм
· минимальное расстояние между элементами печати 0,2 мм
· минимально возможная высота букв 1 мм.
· цвета прописываются по системе PANTONE Solid Coated
ШЕЛКОГРАФИЯ
· графические элементы должны быть векторными
· минимальная толщина линии 0,2 мм
· минимальное расстояние между элементами печати 0,2 мм
· цвета прописываются по системе PANTONE Solid Coated
ВЫРУБКА
· расстояние между вырубными ножами не менее 3 мм
· минимальный отступ от края листа до ножей — 15 мм
ПЛОТТЕРНАЯ НАДСЕЧКА
· расстояния между ножами не менее 2 мм
· расстояние от значимой информации до ножа не менее 2 мм
· толщина элементов и расстояние между ножами для наклеек с выборкой — не менее 3 мм
ФОРМАТЫ СТИКЕРПАКОВ ПОД ПЛОТТЕР
	Формат
	Плёнка
	Бумага
	Кол-во с листа

	A4
	199×282
	207×293
	2 шт.

	A5
	140×199
	146×207
	4 шт.

	A6
	99×140
	103×146
	8 шт.


· спуск разбирается на 2 части:
· PDF для печати (с метками для плоттера)
· AI-файл «с ножами» для плоттерной надсечки в версии Illustrator 8 (с метками для плоттера). Линии надсечки обозначаем обводкой Cyan 100% толщиной 0,01 мм. Важно: тип стыков у линий – «угловые стыки».
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ПЛОТТЕРНАЯ НАДСЕЧКА ДЛЯ СКРЕТЧ-СЛОЯ
· сохраняем как EPS-файл в версии Illustrator CS6 EPS
ПЕРСОНАЛИЗАЦИЯ
· данные для персонализации принимаются только в формате таблицы Microsoft Excel, где каждая строка соответствует одной записи
· в одной ячейке должно содержаться только одно значение.
· каждый столбец должен иметь заголовок в первой строке; фамилия, имя и отчество должны находиться в трёх отдельных столбцах
· в таблице используются только системные шрифты Windows. Не используйте начертания, отличные от Regular (например, курсив или полужирное), и дополнительное оформление: рамки, заливки и т. п.
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